1. Επισκεφτείτε την ιστοσελίδα http://users.sch.gr/apostkap
2. Επιλέξτε "Άλλα".
3. Κατεβάστε στην επιφάνεια του υπολογιστή σας τις φωτογραφίες: 
αεροπλάνο και προπέλα
4. Ανοίξτε το scratch.
        (Εισαγωγή σκηνικού)
5. Σκηνικό - - Υπόβαθρα --Εισαγωγή -- Επιφάνεια Εργασίας -- airplane --εντάξει.
       (Το σκηνικό έχει Σενάριο)
6. Σενάρια:
όταν στο σημαιάκι γίνει κλικ

για πάντα
περίμενε 1 δευτερόλεπτο

άλλαξε χρώμα εφέ κατά 5

      Η μορφή 1 (δηλαδή η γάτα) θα γίνει προπέλα
7. Μορφή 1 -- Ενδυμασίες -- Εισαγωγή -- Επιφάνεια Εργασίας -- propeller --εντάξει.
(ΜΗΝ ΑΛΛΑΞΕΤΕ ΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ ΤΗΣ ΠΡΟΠΕΛΑΣ)
8. Για την μορφή 1 γράψτε το παρακάτω σενάριο:


όταν στο σημαιάκι γίνει κλικ

όρισε μέγεθος σε 30%
για πάντα

περίμενε 1 δευτερόλεπτο

στρίψε 30 μοίρες

9. ΤΡΕΞΤΕ το πρόγραμμα (Η προπέλα να είναι στη μούρη του αεροπλάνου)

------------------------------------------------------------------------------------------------

       Διπλασιάστε την μορφή 1
10. Δεξί κλικ πάνω στην μορφή 1 --- διπλασίασε

11. Βάλτε την μια προπέλα στην δεξιά τουρμπίνα και την άλλη στην αριστερή τουρμπίνα.
12. ΤΡΕΞΤΕ το πρόγραμμα.
